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2023年3月14日 

－ワークショップコレクション in福岡2023－ 

西日本シティ銀行ブース「ワンクタウンで学ぼう！遊ぼう！」について 

～お金のがっこう・SDGsカードゲーム体験・段ボールワンクに絵付け体験～ 

西日本シティ銀行（頭取 村上 英之）は、小学生を対象とした金融・情報リテラシー教育の支援を目的

に、西日本フィナンシャルホールディングスのグループ会社である株式会社シティアスコム（社長    

藤本 宏文）とともに、九州大学伊都キャンパスで開催される「ワークショップコレクション in福岡2023」

にブース出展しますので、お知らせします。 

当行のブースでは、「お金のがっこう」、「SDGsカードゲーム体験」、「段ボールワンクに絵付け体験」を

準備し、皆さまのご来場を心からお待ちしております。 

※株式会社シティアスコムのブースについては、別紙をご参照ください。 

記 

１．「ワークショップコレクション in 福岡 2023」概要について 

日 時 3月 25日（土）・3月26日（日）10：00～16：00 

会 場 九州大学伊都キャンパス センター2号館（住所：福岡市西区元岡 744） 

主 催 特定非営利活動法人CANVAS、株式会社グッデイ  

イベント概要 

子どもたちの想像力・表現力が刺激されるワークショップで、デジタル・電子工作・

造形・アートなど、幅広いジャンルが体験できるイベントです。 

※詳細は「ワークショップコレクション in 福岡 2023」のホームページ（https://wsc-fukuoka.jp/）を

ご参照ください。 

２．西日本シティ銀行ブース「ワンクタウンで学ぼう！遊ぼう！」について 

①「第18回 お金のがっこう」（入場無料・当日先着順） 

内 容 

 クイズ形式でお金や銀行のことを楽しく学べるほか、当行のキャラクター   

“ワンク”のグッズを使ったお買い物体験でお金の使い方を考えます。 

※お買い物体験で疑似購入したワンクグッズは、お持ち帰りいただけます。 

対 象 者 9歳以上（ご家族との同伴で7歳以上から可） 

体 験 時 間 30分程度 

定 員 
各回 定員10名×7回（両日とも） 

※詳細は、こちら（https://wsc-fukuoka.jp/workshop/1835/）をご参照ください。 

 

 

 

 

 

 

  ※希望者多数の場合は、お待たせすることがあります。予めご了承ください。 

※お一人さま1回のみの参加となります。 

 

開催風景 教 材 ワンクグッズ 

https://wsc-fukuoka.jp/
https://wsc-fukuoka.jp/workshop/1835/
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併設：「銀行体験（1億円の重さ・窓口体験）」（入場無料・自由入場可） 

内 容  銀行員の制服を着用しての記念撮影や1億円の重さ体験などができます。 

対 象 者 7歳以上（ご家族との同伴で 5歳以上から可） 

体 験 時 間 5分程度 

 

 

 

 ②「SDGsカードゲーム体験」（入場無料・当日先着順） 

内 容 

 場所や人・物を示す 80 種類のカードの中から 3枚のカードを組み合わせて

SDGsを意識しながら「福岡の街を元気にする面白いアイデア」を考えます。 

 イベントで使用するカード（街-1カード）は、当行と株式会社九州博報堂が

共同で開発し、2022 年 3 月に特許を取得（特許第 7039638 号）した     

オリジナル製品です。 

対 象 者 9歳以上 

定 員 
各回 定員5名×7回（両日とも） 

詳細は、こちら（https://wsc-fukuoka.jp/workshop/1841/）をご参照ください。 

体 験 時 間 30分程度 

協 力 株式会社九州博報堂 

 

 ③「段ボールワンクに絵付け体験」（入場無料・当日先着順） 

内 容 

 西日本シティ銀行の店舗で見かける段ボールワンクに絵付けして、世界に 

一つだけのオリジナル歩く“ワンク”を作ります。 

 完成後は実際に“ワンク”を歩かせてレースをします。 

対 象 者 9歳以上 

定 員 
各回 定員6名×5回（両日とも） 

詳細は、こちら（https://wsc-fukuoka.jp/workshop/1667/）をご参照ください。 

体 験 時 間 45分程度 

協 力 大国段ボール工業株式会社 

 

以 上 

 

 

 

重さ体験 重さ体験 窓口体験 

体験風景 街-1カード 体験風景 

歩くワンク 体験風景 体験風景 

本件に関するお問い合わせ先 

広報文化部 相良・黒田・植山 TEL 092-461-1869 

 

https://wsc-fukuoka.jp/workshop/1841/
https://wsc-fukuoka.jp/workshop/1667/
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別 紙 

 

■ 株式会社シティアスコムおよび出展内容について 

株式会社シティアスコムは、創業以来 53 年にわたり、システム開発・IT サービス提供を中心に事業

展開している九州トップクラスの ICT 企業であり、「お客様と明日を創る ICT パートナー」の理念に  

基づき、ICT技術を活用した子ども向けのプログラミング教室を永年にわたり無償で実施するなど、CSR

活動にも積極的に取り組んでいます。 

 ＜出展内容＞ 

 わくわく！プログラミング ～STEAM教育の実践～ 

プログラミングでパソコンのゲーム画面や小型ロボットカーを動かします。 

 

 

 

 

 

 バーチャル世界 みんなで遊ぼう ～STEAM教育の実践～ 

パソコンを操作してバーチャル世界を体験します。 

 

 

 

 

 

 

 

■ ワンクについて 

 ワンクは、西日本シティ銀行の商品であるオールインワンカードのカードフェイスキャラクター

として2006年に誕生しました。 

 2015年11月以降、当行および西日本フィナンシャルホールディングスのキャラクターとして、     

各種ポスター、チラシ、カレンダーなどさまざまな場面で活躍しています。 

 2022年6月からワンクグッズ（17種類）として商品化し、Webサイトのほか、インキューブ    

天神店、九州ヴォイス天神ソラリア店、九州ヴォイスTOKYOでお買い求めいただけるように  

なりました。 

 2022年10月には、1月19日を“ワンクの日”として記念日登録しました。 

 

 

 

 

 

                         

 

 

 

 

体験風景 ゲーム画面 ロボットカー 

体験風景 体験風景 

※STEAM教育とは 

Science（科学）、Technology（技術）、

Engineering（工学）、Art（芸術）、

Mathematics（数学）の 5 つの分野を

統合的に学ぶ教育です。 

 

多数の公募の中から、犬の“ワン”と銀行の“バンク”

を掛け合わせて“ワンク”と名付けました。 

＜名前の由来＞

＞ 

全国のどこからでも・いつでも 

「ワンクグッズ」の購入ができます。 

＜ワンクショップWebサイト＞ 

ワンクショップは

こちらから 


